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韩国围棋世界冠军李世石与人工智能程

序“阿尔法围棋”的对抗赛9日在韩国首尔打

响。对于这场人机大战以及背后的人工智能

技术发展，棋手、科学家和科幻作家都怎么看？

谁将最终胜出？

李世石：虽然人工智能的水平相当不错而

且持续提高，但至少这次我有获胜的信心。考

虑到自己可能多少会出现失误，预测自己将以4

比1获胜；如果不出现失误，自己会100％获胜。

樊麾（法国围棋队主教练、去年曾负于“阿

尔法围棋”）：如果没有人告诉我，我一定不知道

“阿尔法围棋”是电脑程序，它太像人了，它一定是

在思考。按照人的说法，它应该有棋风吧。如果

“阿尔法围棋”还是去年的水平，肯定下不过李世

石，但现在应该已经有进步，结果真的难以预测。

安德烈亚斯·登格尔（德国人工智能研究

中心管理层成员）：我会亲临现场，很好奇谁

能赢。从人工智能的角度看，如果“阿尔法围

棋”胜出，那将是证明深度学习技术潜力的有

力证据。然而用国际象棋大师卡斯帕罗夫当

时输给超级计算机“深蓝”后的话说，“阿尔法

围棋”不会因为它取得胜利而感到喜悦！

刘慈欣（中国著名科幻作家）：这次我感

觉李世石会获胜，因为与其他棋类相比，围棋

更加复杂，人类的围棋大师有许多计算机难

以拥有的素质，也许以后计算机会在围棋上

战胜人类顶尖高手，但现在还有些困难。

如何看待人工智能技术
进步与未来？

三谷哲也（日本棋院东京本院七段）：以前听

说未来将出现在围棋比赛中击败人类的计算机，

可内心深处又觉得这是不可能的，但是现在看来

这不是梦话也不是科幻，现实已经如此逼近。

弗朗茨－约瑟夫·拉德马赫尔（德国乌尔

姆大学数据库和人工智能学院教授）：人工智能

技术不断进步，系统越来越频繁地接受先前只

有人类才能完成的任务。不过，这并不意味着

机器与人拥有同样形式的智能，而只说明在某

些功能上，机器做到了类似甚至超过人类所能

的事情，这有点像飞机和鹰的比较。

马克·戴森罗特（英国帝国理工学院人工

智能学者）：人工智能在过去5年加速发展，特别

是在深度学习领域，10年前仅有少数几个团队在

研发相关算法，那时的人们还无法预测人工智能

会达到如今的程度。如果人工智能以这种速度

发展下去，我们或许在未来10到20年里就能看

到电影《钢铁侠》中那个人工智能助手“贾维斯”。

刘慈欣：人工智能发展的未来有多种可能，

最好的前景是人与机器的融合，但目前看来这面

临着巨大的技术障碍，比如目前对人类大脑的科

学研究还处于很初级的阶段，如果不能深入了解

大脑的机制，就无法实现真正的人机融合。

“阿尔法围棋”等人工智能技术
能给工作生活带来哪些影响？

樊麾：围棋是一个均衡的游戏，围棋的精

髓应该在其中。“阿尔法围棋”可能会帮助人

类更好了解围棋的均衡。我认为，在未来，电

脑程序一定是棋手常规的培训伙伴。

田渊栋（美国脸书公司围棋人工智能项目

负责人）：人工智能技术相当于把很多本来需要

人力的任务变得自动化，这是对我们的生活有帮

助的地方。我最近做的一个工作是，可以问系统

“这张照片哪儿拍的啊”，系统回答室外拍的。可

以问，里面有几个人啊？在干什么啊？系统会给

你答案。如果盲人也想上社交网络，计算机系统

可以描述这些照片，让他们有参与感。

巴特·塞尔曼（美国康奈尔大学计算机科

学教授、人工智能专家）：人工智能已开始对社

会产生重大影响，无人驾驶汽车就是一个例

子。无人驾驶汽车对就业的影响将非常大，社

会需要做好准备。这方面的关键推动力是人工

智能系统开始“听”和“看”周围的世界，就像人

类那样，这使得自动化上了一个新层次。

如何看待
“人工智能威胁论”？

樊麾：我们面对新生事物要放宽眼界，毕

竟人类的想象力和创造力还是机器学不会

的，人还是最牛的。

巴特·塞尔曼：开发人工智能有一定的风

险，但人工智能研究界已经开始研究所谓的

人工智能安全。这些将要开发出来的系统将

对人类保持友好，并与人类合作，我对此相当

有信心。除了特定军事应用，开发“敌对人工

智能”不符合任何人的利益。

安德烈亚斯·登格尔：很难估计人工智能

在未来几十年将如何发展。不过，就像很多

新技术一样，往往要看人类自己出于何种目

的去使用这些技术，我们如何评估其安全性，

防止其被滥用。我并不认为，人们现在需要

担心未来50年会出现想要统治世界的机器。

尽管如此，为自主行为系统确定道德和法

律规范，持续监督、规范其行为非常非常重要。

这一点必须落实到法律法规中，且不应受国界

约束，而是在全球适用。

（据新华社北京3月9日电）
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人工智能“阿尔法围棋”与韩国围棋高手李
世石的人机大战9日打响。39岁的“阿尔法围
棋”创始人戴米斯·哈萨比斯此前在首尔接受了
新华社记者的采访，讲述了这场人机大战背后的
故事。

哈萨比斯说，此次“阿尔法围棋”的对弈选择了
中国的规则。因为对电脑来说，中国的规则更为简
便易行。而且他知道，中国也有许多高水平棋手，
他们也希望“阿尔法围棋”能与高水平的棋手对弈，
比如柯洁。

但是，此次人机大战是历史上第一次电脑挑
战职业九段棋手，哈萨比斯表示，他们希望选择在
顶尖水平已有十年甚至更久的李世石。也许更年
轻的选手，也能有这个水平，但现在还不确定，因
为他们还需要有十年顶尖水平去证明自己。“我们
也知道，还有很多实力很强的选手，所以这次比赛
之后，也许我们也会去中国、日本，与那里的高手
切磋棋艺，”哈萨比斯说。

作为一位人工智能专家，哈萨比斯对围棋的
浓厚兴趣促使他对“阿尔法围棋”进行研发。他
告诉记者，早在20年前上大学时，他曾在剑桥的
一个高水平围棋社团里学习围棋，并很快沉迷其
中。但是因为忙于电脑方面的工作，他没有足够
时间去练习，围棋技艺仅停留在业余一段水平。
不过，这并不妨碍他喜欢围棋。

上大学时，哈萨比斯教会了他的合伙人下围
棋。那时正值超级电脑“深蓝”战胜世界冠军卡
斯帕罗夫。从那时起，哈萨比斯就在想有一天能
为围棋写一个程序，并赢得冠军。

两年前，哈萨比斯终于等到合适的时机。
他创建的“深度思维”公司开发了深度学习的程
序。他们想让这项技术得到更广泛的应用，于
是，哈萨比斯选择了围棋。他希望通过利用深
度学习程序打造“阿尔法围棋”能战胜人类围棋
大师。

哈萨比斯坦言，他没有与“阿尔法围棋”对弈
过，因为它实在太强大了。“阿尔法围棋”的学习
能力很强，自己完全不是它的对手。

在哈萨比斯看来，他并不认为人工智能会让
人类生活变得危险。相反，他觉得人工智能很神
奇。他谈到了欧洲围棋冠军樊麾。“阿尔法围棋”
此前以5：0战胜了樊麾。目前，樊麾在为“阿尔法
围棋”这个项目提供咨询。樊麾告诉他，在与“阿
尔法围棋”对弈过程中，自己的排名在三四个月
的时间里，从世界600名提升到了第300名。哈
萨比斯因此感到，这也许是今后“阿尔法围棋”能
投入市场应用的一个目标，许多人可以通过这个
程序提高自己的围棋水平。特别是在西方，并没
有太多优秀的围棋选手，所以对于一个生活在西
方的优秀的中级选手来说，如何变得更强是件很
困难的事。

哈萨比斯最后说，无论“阿尔法围棋”是否
会战胜李世石，都不会削减围棋的魅力。围
棋之所以受欢迎，取决于谁去下和怎么下。
如果今后“阿尔法围棋”变得更加强大，也许
还能够推动人类围棋的技艺水平上升到一
个新的阶段。 记者 姚琪琳

（据新华社首尔３月９日电）

打响打响人机大战
韩国围棋冠军李世石首局告负韩国围棋冠军李世石首局告负，，称称““阿尔法围棋阿尔法围棋””出乎意料出乎意料

据新华社首尔3月9日电 3月 9
日，曾经击败过欧洲围棋冠军的人工
智能程序“阿尔法围棋”，开始挑战韩
国围棋冠军李世石。“‘阿尔法围棋’，
比想象中厉害。”韩国棋手李世石在9
日首局人机大战告负后说。

“阿尔法围棋”与李世石五盘棋比
赛中的第一局9日下午1时在首尔四
季酒店举行，经过4个半小时的对弈，
Deepmind公司开发的人工智能“阿尔
法围棋”（AlphaGo）以186手，执白中

盘胜战李世石。
对局中，虽然“阿尔法围棋”下了

两三手的怪棋，但一直保持序盘的优
势。李世石黑棋第7手是试探性的一
招，但“阿尔法围棋”应手正确，布局阶
段占优。接着“阿尔法围棋”下了白24，
26两招强手，掌握了局面的主导权。

虽然“阿尔法围棋”白80手有点缓，
而且到黑93手时，黑棋局势逆转，但关
键时刻“阿尔法围棋”抛出了白102胜负
手。白棋先手吃掉黑右上角，收获颇

丰。黑棋的败着是127手和129手。之
后，白棋在右下的战斗中又获得了实地，
并抢到了第150手的好位。由此，胜负
的天平倾向了白棋。到186手时，黑棋
已贴不出目来，李世石投子认输。

李世石赛后说：“我对‘阿尔法围
棋’的表现感到吃惊。事实我一直认
为不会输掉。但‘阿尔法围棋’下得那
么完美，真没想到。我认为因为序盘
布局的失败，黑棋一直处境艰难。”

当天，在现场讲棋的金成龙九段评

价‘阿尔法围棋’对阵李世石时说：“作
为一名职业棋手输掉棋受到的冲击不
小，‘阿尔法围棋’完全以与职业棋手不
一样的方式来下棋，它对自己失误非常
冷静，几次失误都没有在大势上落后。”

李世石说：“我对阵‘阿尔法围棋’
时，有两个方面很吃惊：第一个是序盘
布局能力比想象厉害；第二个是它会
下胜负手。今天的比赛是双方都很难
的一场对局，但它算法能力比较强，实
战中他下了人类想不到的一手，让我

大吃一惊。”
当被问到是否后悔接受挑战时，

李世石回答说：“虽然首局败给了‘阿
尔法围棋’，但我今天下得很高兴。我
还期待以后的对局。经历了第一局，
我认为后面的对局还是五五开。”

根据日程安排，余下的4局将于3
月10日、12日、13日和15日举行。即
使一方率先取得3胜，也要下满5盘。
比赛采用中国规则，执黑一方贴7目半，
各方用时为两小时，3次60秒的读秒。

“阿尔法围棋”创始人
戴米斯·哈萨比斯：

人机对弈
选择中国规则

各界大咖
怎么看

李世石输了。在举世瞩目的
人工智能“阿尔法围棋”（Alpha-
Go）与过去十年中世界冠军头衔
最多的人类围棋手李世石的五番
棋大战中，李世石输掉了第一盘。
这个结果震惊世界，借用著名科幻
小说《三体》中的情节来形容，这是
又一个人类智慧守护者面临被“破
壁”的危险。

在《三体》中，一些智力超群的
人被选出保护人类，称为“面壁者”，
同时还有专门研究如何破解他们的

“破壁人”。现实中，人类也一直自
认为有特殊的智慧，但近来人工智
能的发展，让人类在诸多领域节节
后退。比如在向来被认为是智力

“试金石”的棋类比赛中，1997年电
脑“深蓝”战胜了国际象棋世界冠军
卡斯帕罗夫，标志着人类在国际象
棋中被“破壁”。

电脑能够战胜人脑，与其不
受情绪影响的计算风格有关。“阿
尔法围棋”因战胜欧洲围棋冠军
樊麾而成名，对于与“阿尔法围
棋”下棋的感受，樊麾曾这样描
述：“我在采访时把它形容为一堵
墙，这个墙的概念是什么呢？就
是它不动，你对它施展的任何压
力它都会反弹给你，你对它施加
的所有力量，你对它所有的辱骂
也好，对它所有的微笑也好，最后
全反馈到你自己身上，这是我对

‘阿尔法围棋’的感觉。”由此看
来，与之对战的人类棋手还真有
些像“面壁者”。

在“阿尔法围棋”与李世石的首
盘比赛中，棋界专家认为李世石一
度占据优势，但后来因求稳心态走
出几步保守棋，最终被翻盘。电脑
显然没有心态起伏，在第一盘获胜
后也不会因此骄傲轻敌；但首轮失
利可能会给李世石带来巨大压力，
从而影响他后面几盘的发挥。可以
说，在围棋这项公认最难的棋类运
动中，人类智慧守护者也出现了将
要被“破壁”的迹象。

不过需要说明的是，现在人工
智能擅长的是初始条件固定、规则

边界清晰的领域，下棋就是典型例
子。对于更为复杂和需要模糊识别
的领域，比如辨别人脸和判断情绪，
电脑与人脑相比还有很大差距。毫
不夸张地说，一名稍微聪明点儿的
人综合各种线索判断同伴情绪的能
力，现在都还是横亘在人工智能面
前的高墙。

《三体》作者刘慈欣应新华社记
者之邀点评此次人机大战时说：“人
工智能要超越人类只是一种可能，
有可能在未来变为现实，但也面临
着许多巨大的技术障碍，这些障碍
并不是一定能够被突破。”

记者黄堃 孙亮全
（新华社北京3月9日电）

人类智慧守护者再度面临“破壁”

让我们从名字开始来了解它。AlphaGo
由两部分组成，Alpha对应希腊语的首字母，也
就是常说的“阿尔法”，Go是日语中对围棋的称
呼。因此，许多人称之为“阿尔法围棋”，还有人
根据发音亲昵地叫它“阿尔法狗”或“阿狗”。

它出生在英国。2010年，德米什·哈萨比
斯等人在伦敦创建了“深度思维”公司，该公
司开发出了“阿尔法围棋”软件。2014年，美
国谷歌公司收购了“深度思维”，因此它现在
也许可以算是美国籍。

它的成名是在今年1月。哈萨比斯等人
在英国《自然》杂志上发文说，在英国围棋协
会见证下，“阿尔法围棋”以5：0战胜欧洲围棋
冠军、前中国职业棋手樊麾，成为第一个击败
人类职业棋手的电脑程序。

那“阿尔法围棋”究竟长什么样？很可惜，
“深度思维”公司的官方网站说，该软件的代码并
不开放下载。要想了解它，目前主要就靠《自然》
上的那篇论文，不过普通人难以看懂。

人工智能“阿尔法围棋”（AlphaGo）挑战顶尖围棋手李世石一事广受瞩目，引发众多讨
论。与人类决战智慧之巅的“阿尔法围棋”究竟什么样？

“阿尔法围棋”与人类决战智慧之巅

内行总是能看出些门道。美国脸书公司“黑暗森
林”围棋软件的开发者田渊栋在网上发表分析文章说：

“‘阿尔法围棋’这个系统主要由几个部分组成：1，走棋
网络，给定当前局面，预测／采样下一步的走棋。2，快
速走子，目标和1一样，但在适当牺牲走棋质量的条件
下，速度要比1快1000倍。3，估值网络，给定当前局
面，估计是白胜还是黑胜。4，蒙特卡罗树搜索，把以上
这3个部分连起来，形成一个完整的系统。”

听起来还是太专业？那我们尽量用外行能懂的
说法吧。许多专家认为“阿尔法围棋”最大的特点
是，它会自己学习！在战胜樊麾之前，“阿尔法围棋”
已进行了超过3000万局的自我训练，不断提升自身
棋力。

“阿尔法围棋”和樊麾之间的比赛发生在去年10
月，只是由于论文发表的保密流程等原因才在今年宣
布。虽然许多围棋高手研究比赛棋谱后认为，“阿尔法
围棋”那时的棋力还无法与李世石相提并论，但几个月
过去了，它可能又在针对性训练中大有进步。这也是
现在许多人押注它会取胜的原因。

“阿尔法围棋”是一个人工智能软件，它可
以运行在不同的硬件平台上。相关论文中说，
它的“单机”版本用到48个CPU（中央处理器），
而还有一个分布式运算的版本，可同时用到多
台计算机的1202个CPU，大大提升计算能力。

光就计算能力而言，现在普通电脑中的
CPU就已经胜过了20年前的“深蓝”，更不用
提“阿尔法围棋”所用的硬件了。但是围棋的
变化也要远远超出国际象棋，有计算显示，围
棋棋盘上可能出现的局面数量超过了已观察
到宇宙中的原子数目，有“千古不同局”之说。

“阿尔法围棋”挑战李世石，相对于硬件计算能
力而言，更多还是靠软件算法和学习能力。

哈萨比斯说，“阿尔法围棋”现在只会下围
棋，这也是当前许多人工智能都有的专业局限
性。但如果它在战胜李世石后，觉得围棋已经
没什么意思了，开始通过互联网利用大家的电
脑硬件学习其他的事情，那就是一个值得深入
思考的问题了。 记者黄堃（新华社北京电）
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