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“2014 年中国游戏产业年会
在海南召开时，第一批17家游戏
企业落户园区。截至今年 11 月
底，225家游戏企业在园区落户”，
在今天召开的2016年度中国游戏
产业年会上，海南生态软件园总经
理杨淳至表示，虽然园区游戏产业
发展仅有短短的两年时间，但呈现
良好的发展态势。这背后是海南
省各级政府部门及海南生态软件
园在政务服务、政策支持、完善设
施等多方面的持续发力。

杨淳至认为，游戏产业的聚集，

其实是中高端人群的聚集，为了吸
引人才、留住人才，海南生态软件园
提出了“微城市”的规划理念，把人
一天从工作到生活等综合需求规划
在15分钟生活圈以内，实现事业、
家庭、健康平衡主张，提供游戏企业
不同于大城市的办公与生活环境。

为留住人才，海南生态软件园
用5个月时间建了目前海南最好，国
内顶级的24小时计时制双语生态幼
儿园，引进亚洲最大的民营医疗集
团。杨淳至说，园区还设计了凝聚孝
心的连通复式楼，解决子女和父母同

住又想有相对独立的需求，这样的设
计在全国目前还是独一无二。

此外，在省委、省政府的支持
下，在省工信厅、教育厅的支持下，园
区联合全省18所高校成立了海南互
联网人才培养创新联盟，同时还整
合腾讯等入园企业资源，将合办互联
网学院，为产业发展提供人才支撑。

与此同时，作为全省“多规合
一”改革试点单位和海南省服务贸易
改革创新试点的园区，海南生态软件
园设立了企业服务超市，企业注册最
快3小时办完；文体厅设立专门窗

口，文网文办理等最快1天办结。
园区还成立了 2.5 亿创投基

金、整合了省县相关基金及“政银
通”无抵押贷款等金融产品服务，
为企业提供更有价值的服务。

“我们用心做事，用情做人，希
望企业能够在海南，在生态软件园安
安心心工作，开开心心生活。”杨淳至
说，中国游戏数码港作为海南生态软
件园百亿级重点产业项目之一，目前
吸引落户企业225家，今年收入将突
破30亿元，目标是“十三五”实现收
入100亿元。 (本版撰文/菲菲)

蓬勃发展之势，给了探路者莫
大的鼓励和信心。海南生态软件
园总经理杨淳至介绍，2015年8月
7日，中国游戏数码港落户园区，短
短不到两年时间已吸引了包括腾
讯、乐逗游戏、英雄互娱、巴别时
代、动网先锋等游戏企业225家，
今年游戏产业收入将突破 30亿
元，目标是“十三五”实现收入100
亿元。

今年6月以来，软件园招商团
队从亚洲到欧洲，足迹遍布印度、

俄罗斯、英国、芬兰、韩国……以每
月1次的高频率连续出访，与国际
资源积极对接，并建立了良好合
作。在俄罗斯、韩国、克罗地亚、苏
格兰4个国家的23家企业和机构
代表以及中国30家知名游戏企业
的共同支持下，“全球游戏产业联
盟”在海南成功发起。

目前，海南生态软件园在国际
化发展布局上取得积极成果。建
立了“中印IT知识园”，为中印两国
企业发展提供全产业生态服务；与

阿波罗医疗集团共建国际医院和
医学院；引进Callhealth的全球总
部落户园区；与T-Hub互设孵化
器等。2017年，园区还将推动“全
球创新创业联盟”的成立。

“我们立足海南，服务全国，放
眼全球，致力构建一个更具全球
视野和国际资源价值的产业生
态。同时，也为海南游戏产业全
球发展布局进行积极探索。”杨淳
至说道。

对此，前来参会的韩国手游协

会负责人尹淳稙表示认同和赞
赏。尹淳稙说，韩国的游戏产业早
在2000年左右就开始了国际化探
索，受益于全球化的视野，韩国在
这方面已经尝到不少甜头，“非常
期待与中国企业的合作，共同发
展。”他建议，海南可在搭建全球化
的游戏服务交流中心方面做更多
尝试，例如可为国内游戏企业对接
国际市场做好服务，为国外游戏企
业搭建交流平台，做好落地包装和
推广等。

游戏行业高速增长，海南加快游戏产业全球化布局——

游戏精英齐聚海南 共话产业发展未来

俄罗斯、印度、韩国、
苏格兰、克罗地亚……12
月 15日上午，2016年度
中国游戏产业年会在海口
隆重开幕，这是该大会自
2014年以来连续第三年
在海南举办，但与往年不
同的是，今年除了国内知
名企业代表参会，更有来
自多个国家的游戏精英组
团参加，使得此次大会成
为历年规格最高的一年，
也是年会迈向国际化的重
要一年。

会上，各国游戏业界
人士热情友好交流，共话
全球游戏产业发展未来，
在国家新闻出版广电总局
下属游戏工委和海南生态
软件园的共同倡议下，“全
球游戏产业联盟”在海南
成功发起，意味着海南游
戏产业国际化布局迈出坚
实的一步。

“这里有政府的热情邀请和大
力支持，有优良的生态和气候环
境，是游戏企业创业者梦想的天
堂。”蓝眼睛、白皮肤，克罗地亚游
戏开发者协会秘书长安迪·弗德亚
长着一张典型的欧洲人的面孔，但
一开口，他便毫不掩饰对海南的喜
爱。他说，这次参会，让他有机会
深入了解到中国的游戏企业，了解
到海南的环境，以及海南生态软件
园的投资服务环境，对此，他十分
认可，并期待与中国的游戏企业开

展交流合作。
安迪·弗德亚介绍，克罗地亚

是一个仅有400多万人口的小国
家，但游戏产业发展态势也很蓬
勃，每年在以50%的量增长，在他
的国家，目前游戏企业约有40多
家。“与中国的游戏产业相比，克罗
地亚先天的基数要小很多，但游戏
是可以打破区域界线的，期待与中
国特别是海南的合作，推动游戏产
业全球化。”安迪·弗德亚说。

据国家新闻出版广电总局副局

长孙寿山介绍，中国游戏产业呈现
高速增长、海外市场拓展步伐强
劲。2016年中国游戏市场销售收
入1655.7亿元，同比增长近250亿
元。海外市场销售收入达72.3亿美
元，同比增长36.2%。电子竞技游
戏市场全年销售收入504.6亿元，
占市场销售总额的30.5%；游戏直
播用户则已突破1亿人次关口。

俄罗斯Red Rtar游戏发行公
司CEO丹尼斯说，海南给他留下
了十分美好印象，中国游戏市场庞

大，国内产业竞争十分激烈，但国
际化的程度还不够，海南特别是海
南生态软件园在探索游戏产业全
球化方面做了很多工作，努力促
成跨区域的合作，“这样的胸怀和
眼光值得敬佩”。他说，希望通过
海南生态软件园搭建的交流平
台，将俄罗斯企业研发的优秀游
戏引入中国市场，并愿意帮助中国
游戏企业开拓国外市场，增进合
作，互利共赢，共同推动游戏产业
健康发展。

由于国际业界人士的积极参会，
此次大会的同步传译工作人员也成
为一道新的靓丽的风景。那么，海南
究竟缘何能够吸引世界的目光？与
会嘉宾表示，海南发展优势凸显，中
国游戏产业年会连续3年在这里召
开，见证了海南游戏产业破茧成蝶。

3年来，海南进一步发挥生态
环境、政策环境、服务环境优势，对
文化体育产业从土地、资金、人才
引进、市场培育、投融资等多个方
面予以扶持，同时，以服务贸易创
新试点为契机，积极和国家新闻出

版广电总局合作，争取国产网络游
戏属地管理试点政策；发挥海南作
为全国唯一省域“多规合一”改革
试点的优势，进一步推行最大限度
的简化行政审批改革，为游戏企业
的发展提供更好的政策环境。

“海南游戏已经取得可喜的成
绩，吸引了近 300 家游戏企业落
户，其中知名游戏企业达到120多
家，年产值增长三位数，成为拉动
海南经济创新发展的新亮点。”副
省长王路说。

尤为值得一提的是，中国游戏

数码港作为国家新闻出版广电总局
和海南省政府战略共建的“游戏产业
发展特区”落户海南生态软件园，这
里不仅集聚了全国最具优势的政策，
还建起了花园般的办公生活环境，吸
引了包括腾讯、乐逗游戏、动网先锋、
巴别时代等多家知名企业落户，使之
成为游戏产业发展的热土。

在海南生态软件园企业服务
超市，省文体厅专门设立的工作窗
口办理文网文最快1天可完成；企
业注册最快仅需3小时。作为省服
务贸易改革创新试点园区，中国游

戏数码港技术先进的游戏企业所
得税率缩减到15%，极大提升海南
对游戏企业的吸引力。

孙寿山高度评价海南对游戏
企业发展的高效服务。并表示，国
家新闻出版广电总局也将落实党
中央、国务院“放管服”改革要求，
推动位于海南的中国游戏数码港、
北京、浙江等地开展国产网络游戏
属地内容审查试点，进一步提速游
戏出版审批。一项项切实落地的
政策与政务优势，都是海南游戏产
业持续跨越发展的助推器。

海南加快全球化产业布局

海南缘何吸引世界的目光？

游戏行业呈高速增长态势 国外嘉宾看好中国特别是海南的投资环境

年会连续3年在琼召开 见证海南游戏产业破茧成蝶

致力打造国际资源价值产业生态

海南生态软件园总经理杨淳至：

“十三五”游戏产业实现收入100亿

2016中国游戏产业年会
行业影响力人物观点

完美世界CEO萧泓：纵观过去一年中国的
整体经济平均增速差不多7%左右。但以互联
网为核心的娱乐业的发展基本上在 30%以上，
可见这个时代当人均GDP达到一定程度以后，
娱乐成为了一种刚需。

网易副总裁王怡：创新与匠心并不矛盾，是
创造价值的最佳组合。中国的游戏产业发展到
今天，从人群影响力和回报上看，已走在了世界
前列。但我相信，产业的进化，会让创新和工匠
精神，成为游戏企业优胜劣汰的唯一标准。

腾讯游戏副总裁蔡欣：2015年中国移动游
戏用户规模突破5亿人，预计2016年中国手机
游戏用户规模将达到5.33亿人，中国移动游戏
产业的整体人口红利已经宣告结束，市场进入
了后红利时代，移动游戏用户更加成熟，需求更
加细分。

广州多益网络首席执行官CEO唐忆鲁：
中国其实已经成为了全球最大的游戏市场。
中国的游戏行业不仅在国内百花齐放，也走向
海外，包括游戏产品的文化的输出，还有海外
并购等资本输出，中国游戏行业的力量正在改
变世界。

中手游CEO肖健：我相信，各不同IP形态
的企业，未来均会以各自所在领域为核心竞争
力来展开IP文化运营，实现各自对IP生命力的
做长和放大，实现对IP的反哺。

巨人网络副总裁吴萌：我对海南有着特别
的感情。十年前，我参与创办过一家公司叫动
网先锋，公司总部就在海口。今天回来感觉特
别亲切。游戏圈这些年，不断有人进进出出。
回头看，只有少数真正热爱游戏的人才能坚持
下来，因为做精品游戏实在太难了。

全球游戏产业联盟大会现场。
中国游戏数码港。

2016年度中国游戏产业年会现场。


