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站在进化的角度上，人类
之所以能跨出超拔于自然界的
关键一步，在很大意义上，是追
求延展物种自身能力的需求和
结果。人类的体型、力量、速度
等等，都不是动物界中的佼佼
者，而在生存的压力下，这个物
种善于想方设法用其他的方式
延展自身的能力。通过这些延
伸，可以弥补自身能力在生存
艰难面前的不足。棍棒、弓箭，
是手的延伸；舟楫、轮毂，是脚
的延伸；图画、文字，是记忆的

延伸。人类凭借这些衍生，最
终达成了对星球的统治。

人类为延伸所付出的种种
努力，便可以被称为“智能”。

智能的梦想是替代。古人
早就期待着机械装置对人的解
放。无论是传说中的指南车、木
牛流马，还是现代大工业时代的
种种科技和发明，人类智能的一
个致力的方向，始终没有偏离寻
求人类替代品的努力。而这个致
力的方向，不断趋近于将人类的
种种技能融合在一个机器体上。

1941年，电子计算机的出
现仿佛微光，烛照此后人类智
慧的探索。这种将世界一切的
本质归结为二进制运算的视
角，为我们提供了崭新的方法
论和大规模改造世界的新武
器。我们看到，作家、艺术家们
在科幻作品中构想着曾经专属
于人类的“智能”，被大肆转接
到人工机器体的身上。虽然科
幻无法找到将之实现的具体方
法，但是天才们能够确切地预
知计算机改变未来的深刻性。

由科幻走向现实
文\本刊特约撰稿 王一冰

《人工智能》电影

《机器人总动员》电影

哆啦A梦电影

⬅ 5 月 27日，“人机大战”
中，中国棋手柯洁九段（左）以0：3
的总比分不敌计算机围棋程序“阿
尔法围棋”。

新华社发
2017 年，阿尔法

狗再次战胜了“围棋大
魔王”柯洁。从李世石
到柯洁，阿尔法狗在黑
白棋枰上深深地羞辱
了人类的智力。阿尔
法狗的数字运算背后，
关联着一个叫做“人工
智能”的名词，这个名
词正日益从遥远的科
幻世界，走入我们的日
常生活。

或许，在运算与权
量的领域，计算机的速
度优势确实令我们遥
不可及，但是我相信，
更多的人一定沾沾自
喜于人类情感与审美
世界的不可碾压。然
而，机器人小冰的诗集
5 月刚刚出版发行。
似乎，人工智能已经掌
握了文学创作的秘密。

关于人工智能的
发展前瞻、经济市场，
以及对世界的改变等
话题，一时之间成为媒
体乐于参与谈论的热
门话题。

是终结者，
还是哆啦A梦？

人类对人工智能的忧虑，从设
计它的时候就开始了。许许多多
我们耳熟能详的小说、电影、动画
片，都表达了人类对未来的忧虑。

是的，科幻就是用来表达忧
虑的。

谁能意识到影片《哆啦 A
梦》是一个人工智能的故事呢？
作为来自未来的人工智能，蓝胖
子以善良、宽厚的心，温暖了整
个世界。而影片《机器人总动
员》里面，在遇到Eva以后，人工
智能Wall-E自发运算出了被
人类称为爱情的美妙情感。以

“人工智能”直接命名的电影《A.
I.》，在尝试思考人工智能对人类
的替换。《黑镜：马上回来》（第二
季第一集）则讲述了人工智能如
何让逝者“复活”的故事，人工智
能替补了真实人类的缺位。

相比较而言，《星球大战》和
《超能陆战队》这样的故事里，充
满着人类与人工智能的和平相
处。而在《2001太空漫游》这样
的片子，则充满了人工智能对世
界的征服欲。只是彼时遥远的
2001，如今已成为了完成时态，
但是人类的进步远没有作者幻想
的那样神速。人工智能因其“智
能”而被人们顾虑，害怕它们终有
一天会获得完全的独立意识，进
而取代人类的位置。它们被想象
为智慧物种，而且超越了自然生
物的生命局限，参与到自然界的
生存斗争。和《2001太空漫游》
一样，《机器人总动员》中的“船
长”正充满了这样的企图心。这
里面包含的反思和批判，其实蕴
含了人工智能时代的哲学性。

人工智能和地外生命、环境
灾难一起，成为科幻题材最爱表
现的内容。《模仿游戏》《终结者》
《大都会》《她》《机器纪元》《机器
公敌》《机械姬》《终结者》等电影
都在探讨“真实/虚拟”“创造/取
代”“支配/失控”这些在今天尤
显深刻的命题。

人类对人工智能的忧虑，带
有宗教神学造物主的身影。在
宗教神学中，神创造了人类，而
人类的发展不断企图突破神的
限定。现在，轮到人类同样忧虑
自己所创造的人工智能了。作
为一种工具，或者一种生产力，
人工智能本没有善恶之分，究竟
成为终结者，还是哆啦A梦，关
键还在于人的选择和取舍。

固然，人工智能可以制造人
工智能，听起来有些许令人恐
惧，但事情的遥远和人类情感的
复杂程度还足以令我们乐观。
至少从目前来看，就算小冰在语
言上过了关，生产出符合现代诗
形式感的作品，但是人类心灵的
敏感和无限性，依然无法被完全
运算模仿。

人工智能的全面发达是迟早
的事情，与其惊恐于它的滚滚来
袭，不如批判着欢迎和拥抱。

人工智能是电子计算机时
代人类对未来规划的成果。这
个词第一次出现在 1956 年。
在1959年，图灵在《计算机与
智能》中明确提出了“图灵问
答”的构想。该构想认为，如果
计算机能够在5分钟之内回答
出人类的提问，并且30%以上
的答案被误认为是人类自己的
回答，那么计算机便通过测试，
可以被认定拥有了“智能”。“图
灵问答”提供了判断人工智能
的标准。当然，今天看来，这个
标准的反应时间和准确率，已
经远远落后于人工智能实际的
发展状况了。

1979年，世界上第一台电
脑控制的自动行走机器人“斯
坦福车”诞生。从人类最基本
的行为入手，以期逐渐由外而
内，接近“智能”的内核。应该
说，斯坦福车迈出的笨拙的一
小步，是人工智能迈出的卓越
的一大步。

受制于计算机物理体积、
运算能力、便捷和普及程度等，
人工智能的发展更多滞留在前
景展望和探索性进步上。想法
太多，期许很高，而落实有限和
有难度。经过上世纪五六十年
代的澎湃之后，到了上世纪七
八十年代，人工智能潮流在世

界范围内有所低落。
随着技术瓶颈的突破，电

脑越来越小，运算越来越快，加
之电脑的个人化普及和互联网
的兴起，一方面，人工智能研发
的技术能力得以迅速提升，另
一方面，越来越多的聪明头脑
愿意投入到计算机研发的相关
领域，越来越多的人意识到数
字化生存的现实性，因而人类
在人工智能领域表现的创造力
更加蓬勃和发散。

电脑，顾名思义，人类将这
种机器的工作方式比拟成自身
的大脑。所以，人工智能不再
仅仅满足于对人类肢体活动等
低端行为的模仿。事实上，这
种机械性、重复性的“能力”很
容易实现和推广。度过发展低
潮的人工智能，真正开始了对
人脑的全面模仿和挑战。

1997年，电脑“深蓝”战胜
了国际象棋世界第一人卡斯帕
罗夫，在全世界范围内引发了
大讨论。一直以来，棋类比赛
代表着人类伟大的智慧。打败
国际象棋大师，意味着电脑的

“智能”达到了一个新的高度。
从运算的角度考虑，国际象棋
的运算数量远远低于围棋。或
许围棋是捍卫人类智力的最后
一道屏障？

2000年，互动机器宠物诞
生。2009年，螺丝联邦理工学
院发起了蓝脑计划，后来的研
究成功模拟了部分鼠脑。人工
智能的研究至此又前进了一大
步。进入脑部模拟，就意味着
计算机还要解决记忆、情感等
一系列复杂的问题。这样的深
入程度，已经远非“斯坦福车”迈
出的第一步能够比肩的。

情感、审美等等，看起来是
电脑无法跨越的，但是云计算、
大数据等等技术的进步，提升
了电脑运算的效能，使一些不
可想象的事情正在现成现实。
放下苹果系统的Siri不提，只
说国内的微软小冰，首倡了情
感算法。2014年5月，第一代
小冰微信公测。2015 年 11
月，小冰发布计算视觉功能。
到了 2017 年，小冰的诗集出
版。电脑可以写诗的话题，被
炒得很热。从古体到现代诗，
没有电脑不会的。小冰的诗
集，还触动了很多人。似乎，人
类所沾沾自喜的不可跨越的情
感和审美，正在遭遇人工智能
的突破。

与小冰比起来，阿尔法狗
的成绩更令人震撼。有人不无
夸张地认为，阿尔法狗终结了
围棋这项古老的脑力游戏。

延展自身能力是人类不懈的追求
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