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《重走：在公路、河流和驿道上
寻找西南联大》
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《浮木》是《秋园》的续集。一
位八旬奶奶讲述她和妈妈，以及中
南腹地那些家人、亲戚、乡亲们的
故事，在那样的年代里，人们像水
中的浮木般起起伏伏、随波逐流、
挣扎求生，他们的命运在大时代中
载浮载沉、漂泊无向，有的从此破
碎，有的尚有一线生机。作者通过
回忆，讲述了中国人民生生不息的
坚韧与美好，这一生，像是一颗露
珠的记忆，微小，短暂。但在露珠
破灭之前，那也是闪耀着晶亮光芒
的，是一个完整的宇宙。

杨本芬，2020年出版的处女作
《秋园》，讲述了主人公秋园这位普
通中国女性一生的故事，并以她的
经历串联起百年中国的沧桑，深情
而悲悯地描绘了底层乡间人物对
苦难的承受与抵抗。 （侯赛 辑）

《一日三秋》引用民间“花二
娘”的传说，以想象的故事描述

“我”记忆中的六叔生前所画的画
作，探讨延津人幽默的本质。六叔
的画，以延津人事为题，既有日常
也有神鬼，既写实又后现代，深得

“我”这个作家的喜爱。六叔死后，
六婶一把火烧了他所有的画，出于
纪念，“我”以记忆中六叔的画为母
本，写下了这部小说。

刘震云在《一日三秋》中以画
里画外、戏里戏外、梦里梦外、神界
鬼界、故乡他乡、历史当下等多重
矛盾，诠释了“一日三秋”的多重意
义。同时，小说中充满了冷幽默，
世俗生活所包含的哲理，及打破日
常生活壁垒的想象力，用一句顶一
万句的笑话，道破生活严肃与轻
松，瞬间与永恒。

刘震云，中国人民大学文学院
教授。曾创作长篇小说《一腔废
话》《手机》《我叫刘跃进》《一句顶
一万句》《我不是潘金莲》等；中短
篇小说《单位》《一地鸡毛》《温故一
九四二》等。

《重走：在公路、河流和驿道上
寻找西南联大》是青年作家杨潇的
新作，讲述了一个不无困惑的写作
者徒步重走西南联大西迁路的故
事。

1938年，“湘黔滇旅行团”徒步
跨越三省穿过西南腹地；2018 年，
处在人生转折点的青年作家杨潇
重新踏上这条 1600 公里长路。这
是一次非典型的公路徒步旅行，不
时要与大货车擦肩而过，但沿途山
色、水光、鸟鸣、人语与历史上走在
同一条路上的流亡者所见所闻渐
渐重叠、交织，乃至对话、共振，一
个层累的、被忽视的“中国”缓缓浮
现。

杨潇，记者、作家、背包客。曾
出版个人作品集《子弟》。

创作小说，游移于“二
次元”和主流儿童文学

如今在中小学校园里提起“墨
多多”，总会掀起一阵讨论的热潮。

“墨多多”系列小说是一套赞
美成长勇气、鼓励科学探索的大型
原创儿童小说。小说的主人公墨
多多是一个对未知事物充满好奇、
勇于探索又时尔冒失的小男生。
他和朋友婷婷、扶幽、虎鲨以及小
狗查理，带领读者一同踏上诡异莫
测的秘境冒险之路。

谈及这一系列作品，雷欧幻像
首先表明，自己是一个资深的“二
次元”用户，这一点，从“雷欧幻像”
这个笔名可见一斑——“雷欧”取
自奥特曼系列作品中的雷欧奥特
曼，而“幻像”则取自于科幻漫画
《五星物语》中的幻象战机。

因此，“墨多多”系列小说带有
较强的“二次元”基因，从最初设定
上独立架空的世界观、接地气的主
角、强大的家族元素，到内容上的
热血探险、趣味解谜、梦想传承等
主题，再到具体创作时注重节奏感
和图像化表达……

这些体验感往往常见于动漫
作品中，因此，雷欧幻像认为，“墨
多多”系列小说游移于“二次元”作
品和主流儿童文学之间，“这种模
糊定位，导致多年前在做后续作品
以及衍生品开发时，一度让我感到
有些迷茫。”

他的迷茫最终被海南出版社
少儿分社社长张秋林化解，“我们
在探讨中重新梳理了作品核心价
值，从‘二次元’经济、IP（可以理解
为所有成名文创作品的统称）开发
等角度拓宽了思路。从那以后，

‘墨多多’这个IP的新世界便渐渐
有了雏形。”

改编漫画，背离商业漫
画市场主流模式

雷欧幻像开始正视以及重视
“墨多多”系列小说的“二次元”属
性。他提出了长久以来的一个想
法——将“墨多多”系列小说改为
漫画。没想到，这个想法得到了张
秋林的全力支持，于是“墨多多”彩
色漫画作为他们合作的第一套作
品问世了。

雷欧幻像说，这套漫画对于
“墨多多”系列小说的改编是谨慎、
克制的，甚至背离了商业漫画市场
目前的主流模式——没有选择成
本更低、传播速度更快、面向人群
更广的网络漫画，而是围绕“墨多
多”系列小说本身的读者画像，依
旧深耕于9至14岁的儿童读者群。

同时，区别于快餐式手机条漫
的色彩平涂和素材贴图，他们的美
术团队花费了大量时间，在创作时
坚持采用传统美术的体积刻画，以
写实的景深透视、高审美的色彩冷
暖，打造出仿电影分镜的高质量多
格漫画，并最终以高性价比的纸质
漫画形式出版，一经推出便获得了

小读者的一致认可。
雷欧幻像说，在后续的讨论

中，张秋林多次强调，“二次元”经
济的核心理念便是打造和开发IP，
好的IP具有极大的商业价值，但是
真正好的IP更应该具有深厚的文
化价值。文化出版圈，无疑是拥有
最多真正好的IP的沃土，“墨多多”
系列小说和漫画也完全可以进行
多维度开发。

这几次对话，给了雷欧幻像更
多启发。

思路拓宽，期待“打开”
海南新世界

雷欧幻像回想起，最初构思
“墨多多”系列小说时，自己曾写过
相对完整的设定——

墨多多是个问题多多的小孩，
但因为有冒险家爷爷的引领激励，
他一直保持着对未知事物的强烈
好奇心；因为有医学院助教爸爸的
言传身教，他学会了看清事情表
象，用科学的头脑思考问题；因为
有妈妈无微不至的照料，他拥有了
安全感、责任心，在困难面前不轻
易放弃。

基于这些设定，雷欧幻像再从
IP矩阵的思路来分析思考，很快便
有了一系列的新想法和思路——
这些原著小说里看不见的地方，完
全可以衍生出多个更多维度、更多
年龄段的墨多多的故事，《问题多
多绘本故事》《墨多多脑筋急转弯》
系列作品的灵感开始闪现。

他又想到，墨多多是一个普普
通通的小学生，他和同龄的小朋友
有相同的兴趣和困惑，和同学们之
间也会发生许多逗趣的、生活化的
校园故事。何不试试将虚构和非
虚构相结合，策划出兼具趣味性和
功能性的作品呢？于是，《墨多多
成语故事》《墨多多中华文明探秘》
系列作品也应运而生了。

在《墨多多成语故事》系列作
品里，墨多多依旧问题多多，但他
的问题都因误解成语而起，是令人
哭笑不得或啼笑皆非的。他的同
学们只好一个个轮番上场，“穿越”
回古代，化身为“戏精”，用说学逗
唱的方式再现一个又一个的经典
成语典故。

在《墨多多中华文明探秘》系
列作品里，墨多多和朋友们再次向
着未知出发了。但是这次，他们的
目的地是华夏文明的发源地，在中
国5000年优秀历史文化中穿梭。
同样是小读者熟悉的冒险题材，但
这一系列作品更具科普性和现实
意义。

雷欧幻像透露，这一系列选题
正在紧锣密鼓地推进中，进度最快
的作品今年内就可通过海南出版
社少儿分社出版发行。未来，“墨
多多”系列作品将进一步下沉，通
过创作出版更多漫画、绘本等，融
入更低龄儿童的阅读世界。同时，
他将深入挖掘海南元素，并将其融
入到新作品中，为向大众宣介海南
尽一份力。

雷欧幻像：

打破动漫到小说的“次元壁”
文\海南日报记者 陈蔚林

雷欧幻像

《墨多多谜
境冒险系列 查
理九世 进级版
25：稻草人之
乡》

《墨多多
谜境冒险·阳
光版 261：雪
山巨魔》

1995至2009年
间出生的这一代人，
受智能手机、平板电
脑等科技产物影响很
大，大家习惯把他们
称为“z世代”。这一
代人，同时也是儿童
文学的主要受众。

以动漫为主的
“二次元”和以文字为
主的小说之间似乎有
着天然的“壁垒”，但
随着“Z世代”的成长，
“ 二 次 元 ”原 有 的
“ACG 文化”（即动
画、漫画和游戏）也随
之发展成了“ACGN
文化”，其中的“N”，就
代表着小说。

打破动漫到小说
的“次元壁”，让“二次
元”文化成为突破各
圈层的火爆概念，新
锐儿童文学作家雷欧
幻像带着他的“墨多
多”系列作品作出了
新的尝试。


