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科幻阅读
以中国智慧重构宇宙想象

科幻阅读产业自2017年至2024年
连续保持增长态势，2024年总营收达
35.1亿元，同比增长10.7%。科幻新书码
洋贡献率明显提升，科幻数字阅读和有
声阅读进入发展快车道。

科幻阅读拥有庞大读者群，许多科
幻作品近年还成为基础教育教材和高考
试题内容，例如刘慈欣科幻小说《微纪
元》的节选片段成为2018年高考语文全
国卷阅读题材料，2023年高考语文全国
甲卷作文题“人·技术·时间”充满了科幻
思辨意味。

科幻文学的核心在于逻辑自洽性、
科学元素与人文思考的深度融合，通过
对科学的探索为读者提供独一无二的想
象体验。中国科幻文学常常与中国传统
哲学思想相结合，更多体现出整体性、循
环性和统一性相融合的哲学观。

在刘慈欣的小说《流浪地球》中，人
类不分国籍齐心协力挽救家园，甘愿为
集体、国家乃至世界牺牲奉献，凸显出不
同于个人英雄主义的集体主义价值观和
社会责任感。

近年来，中国科幻文学聚焦前沿科技
发展，展望中国式现代化的广阔未来。例
如，江波的《天帆》讲述中国人与外星人在
太空电站相遇并共同探索宇宙终极奥秘
的故事。萧星寒的《逐日：空间太阳能电
站档案》围绕中国空间太阳能电站，讲述
老中青三代科学家为能源安全和未来发
展探索奋斗的故事。何夕的《天年》将

“年”这个凶兽概念引入对人类未来命运
的思考之中。这些作品都融入丰富的中
国元素，展现出独特的本土化特色。

2015年，刘慈欣长篇小说《三体》获
得国际科幻文坛最高荣誉——雨果奖，
这是中国科幻走向世界的里程碑事件。
此后，郝景芳的《北京折叠》、海漄的《时
空画师》陆续获评为雨果奖最佳中短篇
小说奖，展现了我国科幻创作的新活力，
共同推动全球科幻文学的发展与繁荣。

银河奖、全球华语科幻星云奖是表
彰优秀华语科幻作品的重要奖项。经过
多年的历史沉淀，银河奖传承了科幻文
学的创作传统，注重科幻文学的多样性
和发掘年轻力量。全球华语科幻星云奖

是由全球华
人科幻志愿者于2010

年创立的公益性科幻奖项，目前已成
为华语科幻文学领域的权威奖项，推

出了上百名成梯次的中国优秀科
幻作家。

近年来，我国网络科幻小说
数量激增，成为 IP改编市场的重要来
源。高学历作家和“Z世代”新人作家的
加入，为科幻文学注入新的视角与创
意。大量超短篇科幻作品的涌现，丰富
了网络科幻的创作形式。

同时，科幻文学跨主题、跨领域的多
元化趋势明显。以往常见的星际探索、
外星文明题材依旧热门，但更多作品聚
焦于探讨人类与科技深度融合下的社会
伦理，以及虚拟现实对现实生活的冲击。

2024年，诸多优秀科幻作品问世。
一些实力作家持续发力，推出了情节更
跌宕、设定更宏大的科幻作品，例如张之
路等的“百年科幻”系列，赵华等的“科幻
中国”系列，以及陈楸帆的《未来文明模
拟器》等。

原创性是中国科幻产业发展的重要
驱动力。通过独特新颖的内容，中国科
幻作家正在重新定义宇宙想象，并在全
球范围内产生深远影响。

科幻影视、衍生品、游戏
酷炫创意频频出圈

2024 年，科幻影视产业总营收达
67.1亿元，科幻电影票房回落，科幻微短
剧与中短视频发展势头强劲，科幻电影
节规模与影响力稳步提升。

近年来，中国科幻影视蓬勃发展，众
多大制作影视剧频频出圈，例如《流浪地
球》系列电影以及电视剧《三体》等。同
时，微短剧与中短视频等也开始崭露头
角，探索科幻题材新的表现形式。

2024年，我国科幻衍生品产业总营
收达25.3亿元，同比增长11.0%，市场呈
现回暖趋势，国内原创IP逐步成为主导
力量。

2023年，《流浪地球2》上映后票房
不断飙升，其官方授权的三个周边衍生
品——多功能全地形运输机械狗笨笨、
人工智能MOSS以及数字生命卡，9天
众筹金额过亿，展示出科幻影视周边衍
生品的巨大市场潜力。在影片中，数字
生命卡能储存人类思维和记忆，科学家
图恒宇利用它让已经去世的女儿在虚拟
世界重生，引发了人们对于“赛博永生”
的热议。机械狗笨笨凭借多功能全地形

设计和拼装积木玩具形式，
人工智能MOSS凭借独特

外观和互动体验吸引了众多影迷和
科技爱好者的关注。

近年来，《熊出没》系列影片推出《熊
出没·狂野大陆》《熊出没·重返地球》《熊
出没·重启未来》等科幻五部曲，其衍生
品涵盖牛奶、玩具、服装等众多领域，主
要面向儿童销售，更注重实用性和趣味
性。

成功的科幻衍生品不仅依赖 IP的
魅力和独特性，还应拥有宏大瑰丽的世
界观。世界观越丰富，衍生品的创作空
间越大。此外，科幻作品是否具有鲜明
的人物个性、独特的人物外形和曲折的
故事情节等，也影响了衍生品的吸引
力。

2024年，我国科幻游戏产业总营收
达718.1亿元，电脑端与主机端科幻游戏
营收增速加快，科幻游戏制作水平显著
提升。当前热门的科幻游戏涵盖多种类
型，从硬核策略到沉浸式冒险应有尽有，
特别是在虚拟现实和增强现实方面提供
了更令人沉浸的游戏体验。未来，科幻
游戏预计将沿着全球化、技术创新以及
与其他媒体形式融合的方向发展，越来
越多高质量科幻游戏作品将吸引全球更
广泛的玩家群体。

科幻文旅
赛博加持 体验升级

科幻文旅借助一定的空间载体，不
仅加深了公众对科学知识的兴趣和理
解、对未来的向往与想象，也促进了科幻
产业的跨界融合与进步。

2024年，中国科幻文旅产业总营收
达244亿元，本土主题公园科幻游乐项
目、科幻舞台剧及科幻剧本娱乐等多种
形式蓬勃发展，展现了科幻文旅产业的
巨大潜力。随着VR、AR技术的不断应
用，科幻文旅正迎来前所未有的沉浸式
体验升级。

中国旅游协会文旅投资分会执行主
任孙宇接受媒体采访时表示：“如今，大家
都在探讨‘文旅+百业’。我们希望实现文
旅与科幻的跨界融合，推动一些景区和度
假区向数字化、沉浸式方向转变。”

《2025中国科幻产业报告》分析，总
体来看，中国科幻产业正在步入业态融
合与创新驱动的关键阶段，已成为全球
科幻版图中的重要增长极。

（作者系海南工商职业学院马克思
主义学院副教授）
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在日前举行的
2025中国科幻大会
上，中国科幻研究中
心发布《2025 中国
科幻产业报告》。
2024 年，中国科幻
产 业 总 营 收 达
1089.6 亿元，科幻
阅读、科幻衍生品与
科幻文旅板块原创
能力凸显。科幻作
为科技与文化融合
的引擎，展现出跨界
融合发展的巨大潜
力。
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参观者在2025中国科幻大会“幻聚·多
维宇宙”沉浸式科幻展中体验XR交互游戏。

新华社记者 张晨霖 摄
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